
 

 

Platforme educaționale – învățământ primar 

 

1. Proiect STEAM & Digital Skills: Searching for the new Leonardos 

(steamedu-project.eu) (limba română) 

o Platforma de învățare: https://www.lms-steamedu-project.eu/ 

o Scenarii didactice: https://scenarios.steamedu-project.eu/ 

Contributori (2022-2024): 

Prof. dr. Luciana Antoci – ISJ Iași 

Prof. Ezaru Otilia – ISJ Iași 

Prof. Gabriela Condrea – ISJ Iași 

Prof. Gabriela Conea – ISJ Iași 

Prof. Dorina Marina – Colegiul Național de Artă ”Octav Băncilă” Iași 

Prof. Alina Streba – Școala Gimnazială ”Otilia Cazimir” 

Prof. Angela Rotaru - Școala Gimnazială "Iordache Cantacuzino" Pașcani 

 

2. Proiect Playing and learning from the past (limba română) 

o Aplicație pentru dispozitive mobile pe o platformă digitală pentru 

navigarea și prezentarea informațiilor de interes cultural 

o Joc educațional interactiv pentru elevii de școală primară 

 

Contributori (2022-2024): 

Prof. dr. Florentin Traian Ciobotaru – ISJ Iași 

Prof. Gabriela Conea – ISJ Iași 

Prof. dr. Eliza Ilie – ISJ Iași 

Prof. Claudiu Popa – ISJ Iași 
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